Spelregels van Ravensburger

Trio is een spel van Ravensburger uit 1974, bedacht door Heinz Wittenberg, voor 2-6 spelers van 10
jaar en ouder.

Het spel bestaat uit twee soorten kaartjes:
- 49 vierkante kaartjes met een getal van de getallen 1-9;
de 1, 7 en 8 komen vijf keer voor, de 2, 3, 4, 5 en 6 zes keer en de 9 vier keer;
- 50 ronde kaartjes met daarop de getallen 1 tot en met 50.

Leg de 49 vierkante kaartjes met de getallen naar beneden op tafel en hutsel ze door elkaar. Leg ze
hierna, met de cijfers naar boven, in een 7x7 vierkant midden op tafel. Hutsel de ronde kaartjes ook
door elkaar en leg ze ondersteboven in het deksel van het spel.

Een van de spelers draait een ronde kaart om. Het getal dat hierop staat is het antwoord van een
berekening die gemaakt moet worden met drie getallen die horizontaal, verticaal of diagonaal naast
elkaar liggen in het 7x7 vierkant. Twee van de getallen worden met elkaar vermenigvuldigd, de derde
wordt erbij opgeteld of er vanaf getrokken. De speler die als eerste een juiste berekening heeft
gevonden krijgt de ronde antwoordkaart. Nadat alle vijftig antwoordkaarten zijn gespeeld, is de speler
met de meeste antwoordkaarten de winnaar.
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